	양식 2
	[bookmark: _GoBack][유형 B] 과학체험학습 콘텐츠 개발 온라인 멘토링 참여 신청서 



	팀    명
	

	팀    원
	NO
	학번
	학과/학부
	이름
	연락처

	
	1
	20200000
	무은재학부
	포닉스(팀장)
	010-0000-0000

	
	2
	20200000
	무은재학부
	원닉스
	010-0000-0000

	
	3
	
	
	
	

	
	4
	
	
	
	

	
	5
	
	
	
	

	지원 유형
	과학체험 학습 컨텐츠

	멘토링 프로그램명
	

	대상 학년 및 과목
	□ 1학년  □ 2학년  □ 3학년

	연계 교과과정
	2학기 2~5단원

	멘티 수용 인원
	팀당 20명 이하가 되도록 함

	기획의도
	· 멘토링 프로그램을 기획하게 된 배경, 이유, 동기, 기대효과, 목표 등 서술
· 
· 

	멘토링 운영계획

	차시
	일정
	활동계획
	책임 멘토

	1
	2020. 8. 30
	프로그램 및 수업 내용, 액티비티, 평가, 숙제 등등의 내용
회차별 세부 계획은 추후 콘텐츠 개발 시 제출
6주 (6차시) 이상 작성
	포닉스
투닉스

	2
	
	
	원닉스

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	

	6
	
	
	


· 필요 예산 (해당 항목에 대한 구체적인 내역과 금액을 작성)
	항목
	상세 내역
	금액(원)

	교재비
	* 개발에 사용될 교재 및 멘티에게 제공될 교재 

	

	물품비
	* 프로그램 별로 나누어 작성하십시오. (합 20만원 이하)

	

	장비
	* 건당 30만원 미만만 가능합니다.

	

	총액
	


* 콘텐츠 개발에 필요한 예산으로, 멘티용 키트 제작비는 추후 별도로 계획 

